
Chandra, torche de la défiance {2}{R}{R}

Planeswalker légendaire : Chandra

{+1} : Exilez la carte du dessus de votre bibliothèque. Vous
pouvez lancer cette carte. Si vous ne le faites pas,
Chandra, torche de la défiance inflige 2 blessures à chaque
adversaire.    
  
{+1} : Ajoutez {R}{R}.   
  
{-3} : Chandra, torche de la défiance inflige 4 blessures à
une créature ciblée.    
  
{-7} : Vous gagnez un emblème avec « À chaque fois que
vous lancez un sort, cet emblème inflige 5 blessures à
n'importe quelle cible. »
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