Vs

Foire des inventeurs

Terrain Iégendaire

Au début de votre entretien, si vous contrlez au moins
trois artefacts, vous gagnez 1 point de vie.

{T}: Ajoutez {C}.

{4}, {T}, sacrifiez la Foire des inventeurs : Cherchez dans
votre bibliothéque une carte d'artefact, révélez-la, mettez-la
dans votre main, puis mélangez. N'activez que si vous
contrélez au moins trois artefacts.
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