
Marcheur des brumes {1}{U}

Créature : esprit

Furtivité (Cette créature ne peut pas être bloquée par des
créatures de force supérieure.)  
Quand le Marcheur des brumes arrive sur le champ de
bataille, une créature ciblée qu'un adversaire contrôle ne se
dégage pas pendant la prochaine étape de dégagement de
son contrôleur.
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