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Traqueuse infatigable {2}c}

Créature : humain et éclaireur

Toucheterre ? A chaque fois qu'un terrain arrive sur le
champ de bataille sous votre contréle, enquétez. (Créez un
jeton Indice. C'est un artefact avec « {2}, sacrifiez cet
artefact : Piochez une carte. »)

A chaque fois que vous sacrifiez un indice, mettez un
marqueur +1/+1 sur la Traqueuse infatigable.
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