
Kalemnée, disciple d'Iroas {2}{W}{R}

Créature légendaire : géant et soldat

Double initiative, vigilance  
À chaque fois que vous lancez un sort de créature avec
une valeur de mana supérieure où égale à 5, vous gagnez
un marqueur « expérience ».  
Kalemnée, disciple d'Iroas gagne +1/+1 pour chaque
marqueur « expérience » que vous avez.
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