
Disperser aux quatre vents {1}{U}{U}

Éphémère 

Contrecarrez un sort ciblé.  
Éveil 3 ? {4}{U}{U} (Si vous lancez ce sort pour {4}{U}{U},
mettez trois marqueurs +1/+1 sur un terrain ciblé que vous
contrôlez et il devient une créature 0/0 Élémental avec la
célérité. C'est toujours un terrain.)
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