
Marcheur porte-hangars {X}{X}

Créature-artefact : construction

Le Marcheur porte-hangars arrive sur le champ de bataille
avec X marqueurs +1/+1 sur lui.   
Quand le Marcheur porte-hangars meurt, créez un jeton de
créature-artefact 1/1 incolore Mécanoptère avec le vol pour
chaque marqueur +1/+1 sur le Marcheur porte-hangars.   
{1}, {T} : Mettez un marqueur +1/+1 sur le Marcheur
porte-hangars.
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