
Kytheon, héros d'Akros {W}

Créature légendaire : humain et soldat

À la fin du combat, si Kytheon, héros d'Akros et au moins
deux autres créatures ont attaqué pendant ce combat,
exilez Kytheon, puis renvoyez-le sur le champ de bataille,
transformé, sous le contrôle de son propriétaire.    
{2}{W} : Kytheon acquiert l'indestructible jusqu'à la fin du
tour.
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