
Soufflaigreur {5}{R}

Créature : élémental

Quand le Soufflaigreur quitte le champ de bataille, il inflige
6 blessures à une créature ciblée.    
Évocation {1}{R}{R} (Vous pouvez lancer ce sort pour son
coût d'évocation. Si vous faites ainsi, il est sacrifié quand il
arrive sur le champ de bataille.)
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