4 N\
Sage des heures {1{u}

Créature : humain et sorcier

Héroique ? A chague fois que vous lancez un sort qui cible
le Sage des heures, mettez un marqueur +1/+1 sur lui.
Retirez tous les marqueurs +1/+1 du Sage des heures :
Pour chaque cing marqueurs retirés de cette maniére,
jouez un tour supplémentaire aprés celui-ci.
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