Vs

Geists de donjon {2{UKu}

Créature : esprit

Vol

Quand les Geists de donjon arrivent sur le champ de
bataille, engagez une créature ciblée qu'un adversaire
contrdle. Cette créature ne se dégage pas pendant |'étape
de dégagement de son contrdleur tant que vous contrélez
les Geists de donjon.
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