
Enveloppeur de pierre {2}{W}

Créature : gargouille

Flash  
Vol  
Quand l'Enveloppeur de pierre arrive sur le champ de
bataille, renvoyez une créature que vous contrôlez dans la
main de son propriétaire.  
Quand l'Enveloppeur de pierre arrive sur le champ de
bataille, exilez une carte ciblée depuis un cimetière.
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