
Héros tourmenté {B}

Créature : humain et guerrier

Le Héros tourmenté arrive sur le champ de bataille engagé.
 
Héroïque ? À chaque fois que vous lancez un sort qui cible
le Héros tourmenté, chaque adversaire perd 1 point de vie.
Vous gagnez autant de points de vie que ceux perdus de
cette manière.
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