{LHRHG}

Planeswalker légendaire : Domri
{+1} : Regardez la carte du dessus de votre bibliothéque. Si

c'est une carte de créature, vous pouvez la révéler et la
mettre dans votre main.

{-2} : Une créature ciblée que vous contrélez se bat avec
une autre créature ciblée.

{-7} : Vous gagnez un embléme avec « Les créatures que

vous contrdlez ont la double initiative, le piétinement, la
défense talismanique et la célérité. »
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