
Caverne des âmes

Terrain 

Au moment où la Caverne des âmes arrive sur le champ de
bataille, choisissez un type de créature.    
{T} : Ajoutez {C}.  
{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix. Ne
dépensez ce mana que pour lancer un sort de créature du
type choisi et ce sort ne peut pas être contrecarré.
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