{UKRKG}

Créature légendaire : élémental

Protection contre le blanc et contre le noir

A chaque fois que vous lancez un sort de créature, mettez
un marqueur +1/+1 sur Animar, Ame des éléments.

Les sorts de créature que vous lancez coltent {1} de moins
a lancer pour chaque marqueur +1/+1 sur Animar.
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