
Paladin de N?udevigne {G}{W}

Créature : humain et chevalier

À chaque fois que le Paladin de N?udevigne attaque, il
gagne +1/+1 jusqu'à la fin du tour pour chaque créature
dégagée que vous contrôlez.

 

2/2
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Paladin de N?udevigne {G}{W}

Créature : humain et chevalier

À chaque fois que le Paladin de N?udevigne attaque, il
gagne +1/+1 jusqu'à la fin du tour pour chaque créature
dégagée que vous contrôlez.

 

2/2
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Paladin de N?udevigne {G}{W}

Créature : humain et chevalier

À chaque fois que le Paladin de N?udevigne attaque, il
gagne +1/+1 jusqu'à la fin du tour pour chaque créature
dégagée que vous contrôlez.

 

2/2
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Paladin de N?udevigne {G}{W}

Créature : humain et chevalier

À chaque fois que le Paladin de N?udevigne attaque, il
gagne +1/+1 jusqu'à la fin du tour pour chaque créature
dégagée que vous contrôlez.

 

2/2
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast Page 1/1 la Secte des Magiciens Fous - https://www.smfcorp.net


