
Ghildmage de Gruul {RG}{RG}

Créature : humain et shamane

({RG} peut être payé au choix avec {R} ou {G}.)   
{3}{R}, Sacrifiez un terrain : Le Ghildmage de Gruul inflige 2
blessures à une cible, joueur ou planeswalker.  
{3}{G} : Une créature ciblée gagne +2/+2 jusqu'à la fin du
tour.
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