
Cerf aux ramures rayonnantes {2}{W}{W}

Créature : élan

Vigilance  
Quand le Cerf aux ramures rayonnantes arrive sur le
champ de bataille, exilez un autre permanent ciblé.
Renvoyez cette carte sur le champ de bataille sous le
contrôle de son propriètaire au début de la prochaine étape
de fin.
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