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Archer de Raidaube {2Hu}

Créature : humain et archer

Exaltation (A chaque fois qu'une créature que vous
contr6lez attaque seule, cette créature gagne +1/+1 jusqu'a
la fin du tour.)

{W}, {T} : L'Archer de Raidaube inflige 1 blessure a une
créature attaquante ou bloqueuse ciblée.
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Archer de Raidaube {2KU}

Créature : humain et archer

Exaltation (A chaque fois qu'une créature que vous
contrélez attaque seule, cette créature gagne +1/+1 jusqu'a
la fin du tour.)

{W}, {T} : L'Archer de Raidaube inflige 1 blessure & une
créature attaquante ou bloqueuse ciblée.
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Archer de Raidaube {2{u}

Créature : humain et archer

Exaltation (A chaque fois qu'une créature que vous
contrélez attaque seule, cette créature gagne +1/+1 jusqu'a
la fin du tour.)

{W}, {T} : L'Archer de Raidaube inflige 1 blessure a une
créature attaquante ou bloqueuse ciblée.
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Archer de Raidaube {2K{u}

Créature : humain et archer

Exaltation (A chaque fois qu'une créature que vous
contrélez attaque seule, cette créature gagne +1/+1 jusqu'a
la fin du tour.)

{W}, {T} : L'Archer de Raidaube inflige 1 blessure & une
créature attaquante ou bloqueuse ciblée.
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