
Duo de la ferté {3}{GW}

Créature : elfe et guerrier et shamane

À chaque fois que vous lancez un sort vert, le Duo de la
ferté gagne +1/+1 jusqu'à la fin du tour.  
À chaque fois que vous lancez un sort blanc, le Duo de la
ferté acquiert la vigilance jusqu'à la fin du tour.
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