
Misérable scoriacé enfumé {4}{B}

Créature : élémental et shamane

{T} : Un joueur ciblé se défausse d'une carte. N'activez
cette capacité que pendant votre tour. 
Mettez un marqueur -1/-1 sur le Misérable scoriacé enfumé
: Dégagez le Misérable scoriacé enfumé.
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