p
Portée des branches {4{G}

Ephémeére tribal : sylvin

Créez un jeton de créature 2/5 verte Sylvin et Shamane.
A chaque fois qu'une forét arrive sur le champ de bataille
sous votre contréle, vous pouvez renvoyer la Portée des
branches depuis votre cimetiére dans votre main.
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