Vs

Voleur de grimoire {UKU}

Créature : ondin et gredin

A chaque fois que le Voleur de grimoire devient engagé,
exilez face cachée les trois cartes du dessus de la
bibliothéque d'un adversaire ciblé.

Vous pouvez regarder les cartes exilées avec le Voleur de
grimoire.

{U}, sacrifiez le Voleur de grimoire : Retournez face visible
toutes les cartes exilées avec le Voleur de grimoire.
Contrecarrez tous les sorts avec ces noms.
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Voleur de grimoire {UKU}

Créature : ondin et gredin

A chaque fois que le Voleur de grimoire devient engagé,
exilez face cachée les trois cartes du dessus de la
bibliothéque d'un adversaire ciblé.

Vous pouvez regarder les cartes exilées avec le Voleur de
grimoire.

{U}, sacrifiez le Voleur de grimoire : Retournez face visible
toutes les cartes exilées avec le Voleur de grimoire.
Contrecarrez tous les sorts avec ces noms.
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Voleur de grimoire {UXU}

Créature : ondin et gredin

A chaque fois que le Voleur de grimoire devient engagé,
exilez face cachée les trois cartes du dessus de la
bibliothéque d'un adversaire ciblé.

Vous pouvez regarder les cartes exilées avec le Voleur de
grimoire.

{U}, sacrifiez le Voleur de grimoire : Retournez face visible
toutes les cartes exilées avec le Voleur de grimoire.
Contrecarrez tous les sorts avec ces homs.
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Voleur de grimoire {UKU}

Créature : ondin et gredin

A chaque fois que le Voleur de grimoire devient engagé,
exilez face cachée les trois cartes du dessus de la
bibliothéque d'un adversaire ciblé.

Vous pouvez regarder les cartes exilées avec le Voleur de
grimoire.

{U}, sacrifiez le Voleur de grimoire : Retournez face visible
toutes les cartes exilées avec le Voleur de grimoire.
Contrecarrez tous les sorts avec ces noms.
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