p
Poignée de force {1{G}

Ephémeére

Une créature ciblée gagne +2/+2 jusqu'a la fin du tour.
Confrontez un adversaire. Si vous gagnez, cette créature
gagne un +2/+2 supplémentaire et acquiert le piétinement
jusqu'a la fin du tour.
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Poignée de force {1HG}

Ephémeére
Une créature ciblée gagne +2/+2 jusqu'a la fin du tour.
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