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Créature : sylvin et guerrier

Quand le Chéne bagarreur arrive sur le champ de bataille,
confrontez un adversaire. Si vous gagnez, mettez un
marqueur +1/+1 sur le Chéne bagarreur. (Chaque joueur
impliqué dans la confrontation révele la carte du dessus de
sa bibliotheque et met ensuite cette carte au-dessus ou
au-dessous de celle-ci. Un joueur gagne si sa carte a une
valeur de mana plus élevée.)

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

~N

{8HW}

{3Hw}

Créature : sylvin et guerrier

Quand le Chéne bagarreur arrive sur le champ de bataille,
confrontez un adversaire. Si vous gagnez, mettez un
marqueur +1/+1 sur le Chéne bagarreur. (Chaque joueur
impliqué dans la confrontation révéle la carte du dessus de
sa bibliothéque et met ensuite cette carte au-dessus ou
au-dessous de celle-ci. Un joueur gagne si sa carte a une
valeur de mana plus élevée.)

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

~

Créature : sylvin et guerrier

Quand le Chéne bagarreur arrive sur le champ de bataille,
confrontez un adversaire. Si vous gagnez, mettez un
marqueur +1/+1 sur le Chéne bagarreur. (Chaque joueur
impliqué dans la confrontation révele la carte du dessus de
sa bibliotheque et met ensuite cette carte au-dessus ou
au-dessous de celle-ci. Un joueur gagne si sa carte a une
valeur de mana plus élevée.)

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

~N

{3Hw}

Créature : sylvin et guerrier

Quand le Chéne bagarreur arrive sur le champ de bataille,
confrontez un adversaire. Si vous gagnez, mettez un
marqueur +1/+1 sur le Chéne bagarreur. (Chaque joueur
impliqué dans la confrontation révéle la carte du dessus de
sa bibliothéque et met ensuite cette carte au-dessus ou
au-dessous de celle-ci. Un joueur gagne si sa carte a une
valeur de mana plus élevée.)

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast




