
Llanowar revenue à la vie

Terrain 

Llanowar revenue à la vie arrive sur le champ de bataille
engagée. 
{T} : Ajoutez {G}. 
Greffe 1 (Ce terrain arrive sur le champ de bataille avec un
marqueur +1/+1 sur lui. À chaque fois qu'une créature
arrive sur le champ de bataille, vous pouvez déplacer un
marqueur +1/+1 de ce terrain sur elle.)
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