
Diablotin troglodyte {2}{B}

Créature : diablotin et rebelle

Vol, célérité  
Echo ? Défaussez-vous d'une carte. (Au début de votre
entretien, si ce permanent est passé sous votre contrôle
depuis le début de votre dernier entretien, sacrifiez-le à
moins que vous ne payiez son coût d'écho.)
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