
Tissage de mythe {4}{U}

Éphémère 

Mettez une créature ciblée au-dessus de la bibliothèque de
son propriétaire, puis destin 2. (Pour appliquer destin 2,
regardez les deux cartes du dessus de la bibliothèque d'un
adversaire. Mettez n'importe quel nombre d'entre elles
au-dessous de la bibliothèque de ce joueur et le reste,
au-dessus, dans n'importe quel ordre.)
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