
Djinn du maelstrom {7}{U}

Créature : djinn

Vol  
Mue {2}{U}  
Quand le Djinn du maelstrom est retourné face visible,
mettez deux marqueurs « temps » sur lui et il acquiert la
disparition. (Au début de votre entretien, retirez-lui un
marqueur « temps ». Quand le dernier marqueur est retiré,
sacrifiez le permanent.)
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