
Chroniqueur d'éons {3}{U}{U}

Créature : avatar

La force et l'endurance du Chroniqueur d'éons sont
chacune égale au nombre de cartes dans votre main.  
Suspension X ? {X}{3}{U}. X ne peut pas être 0.  
À chaque fois qu'un marqueur « temps » est retiré du
Chroniqueur d'éons pendant qu'il est exilé, piochez une
carte.
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