
Bonhomme de neige gobelin {3}{R}

Créature : gobelin

À chaque fois que le Bonhomme de neige gobelin bloque,
prévenez toutes les blessures de combat qui devraient être
infligées, ce tour-ci, à et par lui.  
{T} : Le Bonhomme de neige gobelin inflige 1 blessure à la
créature ciblée qu'il bloque.
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