
Mishra, prodige artificier {1}{U}{B}{R}

Créature légendaire : humain et artificier

À chaque fois que vous lancez un sort d'artefact, vous
pouvez chercher dans votre cimetière, votre main et/ou
votre bibliothèque une carte avec le même nom que ce sort
et la mettre sur le champ de bataille. Si vous avez cherché
dans votre bibliothèque de cette manière, mélangez.
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