
Au travers des éons {4}{U}{U}

Rituel 

Rappel ? Sacrifiez trois îles. (Vous pouvez sacrifier trois
îles en plus de tout autre coût au moment où vous lancez
ce sort. Si vous faites ainsi, mettez cette carte dans votre
main au moment où il se résout.)  
Un joueur ciblé joue un tour supplémentaire après celui-ci.
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