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Enchantement

A chague fois qu'un adversaire subit 3 blessures ou plus
d'une source unique, ce joueur se défausse d'une carte.

\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast

~N

{1H{BKR}

Enchantement

A chaque fois qu'un adversaire subit 3 blessures ou plus
d'une source unique, ce joueur se défausse d'une carte.

\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast

~

{1HBHR}

Enchantement

A chague fois qu'un adversaire subit 3 blessures ou plus
d'une source unique, ce joueur se défausse d'une carte.

\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast

~N

{1H{BKR}

Enchantement

A chaque fois qu'un adversaire subit 3 blessures ou plus
d'une source unique, ce joueur se défausse d'une carte.

\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast

~

Magic the Gathering - Wizards of the Coast



