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Créature : ogre et guerrier

A chague fois que le Fantogre dentelé subit des blessures,
défaussez-vous d'autant de cartes.

Acharnement ? A chaque fois que le Fantogre dentelé
inflige des blessures de combat & un joueur, si vous n'avez
pas de carte dans votre main, ce joueur se défausse d'un
nombre de cartes égal aux blessures.
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