
Archive mobile {3}

Créature-artefact : golem

Défenseur 
L'Archive mobile arrive sur le champ de bataille avec un
marqueur +1/+1 sur elle. 
Au début de l'entretien de chaque joueur, ce joueur pioche
une carte pour chaque marqueur +1/+1 sur l'Archive
mobile. 
{2}{W}{U} : Mettez un marqueur +1/+1 sur l'Archive mobile.
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