
Srâne absoluteur {3}{W}

Créature : srâne et clerc

Hantise (Quand cette créature meurt, exilez-la, hantant une
créature ciblée.) 
Quand le Srâne absoluteur arrive sur le champ de bataille
ou que la créature qu'il hante meurt, détruisez un
enchantement ciblé.
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