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Artefact

{X} : Vous pouvez choisir une carte de créature de votre
main dont le colt de mana peut étre payé par tout ou partie
du mana que vous avez dépensé pour {X}. Si vous faites
ainsi, vous pouvez lancer cette carte face cachée comme
un sort de créature 2/2 sans payer son colt de mana. Sila
créature que ce sort devient quand il se résout n'a pas été
retourné face visible et devrait assigner ou infliger des
blessures, subir des blessures ou devenir engagée, a la
place elle est retournée face visible et assigne ou inflige
des blessures, subit des blessures ou devient engagée.
N'activez qu'a tout moment ou vous pourriez lancer un

rituel.
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ainsi, vous pouvez lancer cette carte face cachée comme
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Artefact

{X} : Vous pouvez choisir une carte de créature de votre
main dont le colt de mana peut étre payé par tout ou partie
du mana que vous avez dépensé pour {X}. Si vous faites
ainsi, vous pouvez lancer cette carte face cachée comme
un sort de créature 2/2 sans payer son colt de mana. Si la
créature que ce sort devient quand il se résout n'a pas été
retourné face visible et devrait assigner ou infliger des
blessures, subir des blessures ou devenir engagée, a la
place elle est retournée face visible et assigne ou inflige
des blessures, subit des blessures ou devient engagée.
N'activez qu'a tout moment ot vous pourriez lancer un

rituel.
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Artefact

{X} : Vous pouvez choisir une carte de créature de votre
main dont le colt de mana peut étre payé par tout ou partie
du mana que vous avez dépensé pour {X}. Si vous faites
ainsi, vous pouvez lancer cette carte face cachée comme
un sort de créature 2/2 sans payer son colt de mana. Si la
créature que ce sort devient quand il se résout n'a pas été
retourné face visible et devrait assigner ou infliger des
blessures, subir des blessures ou devenir engagée, a la
place elle est retournée face visible et assigne ou inflige
des blessures, subit des blessures ou devient engagée.
N'activez qu'a tout moment ot vous pourriez lancer un

rituel.
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