
Quête du savoir {3}{W}

Enchantement 

Si vous deviez piocher une carte, vous pouvez mettre un
marqueur « étude » sur la Quête du savoir à la place.   
Retirez trois marqueurs « étude » de la Quête du savoir,
sacrifiez la Quête du savoir : Piochez sept cartes.
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