
Sculpture en fluipierre {6}

Créature-artefact : changeforme

{2}, défaussez-vous d'une carte : Mettez un marqueur
+1/+1 sur la Sculpture en fluipierre ou la Sculpture en
fluipierre acquiert le vol, l'initiative ou le piétinement. (Cet
effet dure indéfiniment.)
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