
Harmonie du Conclave {4}{G}{G}{W}{W}

Créature légendaire : dryade

Traversée des forêts  
En tant que coût supplémentaire pour lancer les sorts de
créature, vous pouvez payer n'importe quelle quantité de
mana. Si vous faites ainsi, cette créature arrive sur le
champ de bataille avec ce même nombre de marqueurs
+1/+1 supplémentaires sur elle.
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