S~
Emportement {1{R}

Enchantement : aura

Enchanter : créature

La créature enchantée a « Au début de la prochaine étape
de fin, sacrifiez cette créature a moins qu'elle n‘ait attaqué
ce tour-ci. »
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Enchantement : aura

Enchanter : créature

La créature enchantée a « Au début de la prochaine étape
de fin, sacrifiez cette créature a moins qu'elle n'ait attaqué
ce tour-ci. »
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Enchantement : aura

Enchanter : créature

La créature enchantée a « Au début de la prochaine étape
de fin, sacrifiez cette créature a moins qu'elle n'ait attaqué
ce tour-ci. »
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