
Tour d'Urza

Terrain : tour d'Urza

{T} : Ajoutez {C} à votre réserve. Si vous contrôlez une
Mine d'Urza et une Centrale énergétique d'Urza, ajoutez
{C}{C}{C} à la place.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Tour d'Urza

Terrain : tour d'Urza

{T} : Ajoutez {C} à votre réserve. Si vous contrôlez une
Mine d'Urza et une Centrale énergétique d'Urza, ajoutez
{C}{C}{C} à la place.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Tour d'Urza

Terrain : tour d'Urza

{T} : Ajoutez {C} à votre réserve. Si vous contrôlez une
Mine d'Urza et une Centrale énergétique d'Urza, ajoutez
{C}{C}{C} à la place.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Tour d'Urza

Terrain : tour d'Urza

{T} : Ajoutez {C} à votre réserve. Si vous contrôlez une
Mine d'Urza et une Centrale énergétique d'Urza, ajoutez
{C}{C}{C} à la place.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast Page 1/1 la Secte des Magiciens Fous - https://www.smfcorp.net


