
Exil dans les ténèbres {4}{B}

Rituel 

Un joueur ciblé sacrifie une créature avec une valeur de
mana inférieure ou égale à 3. 
Au début de votre entretien, si vous avez plus de cartes en
main que chaque adversaire, vous pouvez renvoyer l'Exil
dans les ténèbres depuis votre cimetière dans votre main.
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