
Richard Garfield, docteur es philosophies {3}{U}{U}

Créature légendaire : humain et concepteur

Vous pouvez jouer des cartes comme si elles étaient
d'autres cartes de votre choix ayant le même coût de
mana. Vous ne pouvez pas choisir deux fois la même carte.
(Les coûts de mana incluent les couleurs.)
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