
Mon avatar à moi {2}{U}{U}

Créature : avatar

Ce sort coûte {1} de plus à lancer pour chaque décennie de
votre vie.   
La force de Mon avatar à moi est égale à votre taille en
pieds (1 pied est égal à 30,48 cm) et son endurance est
égale à votre taille américaine de chaussure. Arrondissez
au ½ le plus proche.   
La couleur de Mon avatar à moi est la couleur de vos yeux.
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