
Fiole d'Éther {1}

Artefact 

Au début de votre entretien, vous pouvez mettre un
marqueur « charge » sur la Fiole d'Éther.      
{T} : Vous pouvez mettre une carte de créature avec une
valeur de mana égale au nombre de marqueurs « charge »
sur la Fiole d'Éther depuis votre main sur le champ de
bataille.
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