
Karona, fausse divinité {1}{W}{U}{B}{R}{G}

Créature légendaire : avatar

Célérité  
Au début de l'entretien de chaque joueur, ce joueur dégage
Karona, fausse divinité et en acquiert le contrôle.  
À chaque fois que Karona, fausse divinité, attaque, les
créatures du type de créature de votre choix gagnent +3/+3
jusqu'à la fin du tour.
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