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Créature : humain et clerc Créature : humain et clerc
{3H{W}, exilez le Guide planaire : Exilez toutes les {3H{W}, exilez le Guide planaire : Exilez toutes les
créatures. Au début de la prochaine étape de fin, renvoyez créatures. Au début de la prochaine étape de fin, renvoyez
ces cartes sur le champ de bataille sous le controle de ces cartes sur le champ de bataille sous le controle de
leurs propriétaires. leurs propriétaires.
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